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Abstrak: Kemajuan pesat teknologi komputer, terutama kecerdasan buatan (Al), telah berdampak
signifikan pada sektor pendidikan. Pengaruh ini mencakup semua tingkat pendidikan, mulai dari sekolah
dasar hingga universitas. Banyak guru di SD Virgo Maria 2 Kabupaten Semarang belum mengenal
Al dengan baik, sehingga belum memanfaatkan Al untuk kegiatan belajar mengajar. Tujuan workshop
dilaksanakan agar guru mengenal dan memahami teknologi Al untuk kegiatan belajar mengajar. Upaya
memberikan pemahaman dan kemampuan penggunaan Al kepada guru, diberikan tugas pembuatan
materi ajar, presentasi pembelajaran, dan gambar untuk kegiatan belajar mengajar dengan menggunakan
Al sesuai kompetensinya. Hasil workshop menunjukkan peserta mampu menggunakan Al untuk membuat
materi ajar, presentasi untuk pembelajaran dan gambar sebagai ilustrasi saat mengajar. Peningkatan
pengetahuan dan kemampuan guru SD Virgo Maria 2 Kabupaten Semarang dalam bidang teknologi
komputer khususnya penggunaan artificial intelligence (Al) setelah pelaksanaan workshop, sesuai dengan
yang diharapkan.

Kata Kunci: Artificial Intelligence, Kegiatan Belajar Mengajar, Workshop

Abstract: The rapid development of computer technology, especially artificial intelligence (Al), has
significantly influenced the education sector. This impact is seen across all levels of education, from
elementary schools to universities. At SD Virgo Maria 2 in Semarang Regency, many teachers are not yet
familiar with Al and, as a result, have not integrated it into their teaching practices. The workshop aimed
to introduce Al technology to the teachers and help them understand how to use it in the classroom. To
enhance their understanding and skills, the teachers were assigned tasks to create teaching materials,
presentations, and images for learning activities using Al in line with their competencies. The workshop
results demonstrated that participants could effectively use Al to develop teaching resources, presentations
for lessons, and illustrations for classroom use. The improvement in the knowledge and abilities of the
teachers at SD Virgo Maria 2 in Semarang Regency, particularly in their application of Al in education,
met the expectations following the workshop.
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Pendahuluan

Kecerdasan Buatan (Artificial intelligence, disingkat Al) adalah proses pemodelan cara
berpikir manusia dan merancang mesin agar dapat berperilaku seperti manusia atau dalam
istilah lain disebut tugas kognitif, yaitu bagaimana mesin dapat belajar secara otomatis dari
pemrograman data dan informasi (Fitria, 2021). Kecerdasan buatan atau Al memberikan
manfaat besar dalam bidang pendidikan dengan mempersonalisasi materi sesuai kebutuhan
unik siswa (Almasri, 2024). Kemajuan di bidang pendidikan dapat memenuhi persyaratan
pembelajaran yang optimal dengan Al dan alat pendukungnya, sehingga sangat membantu
guru dan siswa (Gocen & Aydemir, 2020). Sebelum menggunakan Al di bidang pendidikan baik
dalam pemilihan alat, platform e-learning dan kurikulum Al, tahap awalnya perlu difokuskan
pada pendidikan kepada guru tentang Al (Su & Zhong, 2022; Su et al., 2023).

Penggunaan kecerdasan buatan (Al) dalam pendidikan dasar memberikan berbagai
manfaat bagi guru dalam proses pengajaran dan pembelajaran. Dengan bantuan Al, guru
dapat mengidentifikasi kebutuhan belajar setiap siswa secara lebih akurat dan personal, memu-
ngkinkan mereka untuk menyusun strategi pengajaran yang lebih efektif. Al juga dapat mengo-
tomatisasi tugas-tugas administratif seperti penilaian dan pembuatan laporan, sehingga guru
dapat lebih fokus pada interaksi langsung dengan siswa. Selain itu, platform e-learning berbasis
Al dapat menyediakan konten yang disesuaikan dengan kemampuan dan minat individu siswa,
memastikan setiap anak mendapatkan materi yang sesuai dengan tingkat pemahamannya.
Implementasi Al dalam pendidikan dasar tidak hanya memperkaya pengalaman belajar siswa
tetapi juga memperkuat peran guru sebagai fasilitator yang adaptif dan inovatif.

Penelitian mengenai penggunaan Al dalam pendidikan menunjukkan bahwa Al efektif
dalam mendukung pengembangan keterampilan berpikir kritis pada mahasiswa (Yang et al.,
2020). Selain itu, penerapan teknologi Al seperti realitas virtual, mentor cerdas, dan robot
pendidikan juga berkontribusi pada pengembangan keterampilan Al di kalangan mahasiswa.
Teknologi ini membantu siswa dalam menganalisis dan menemukan masalah, mengumpulkan
informasi, serta menggunakan informasi tersebut untuk menyelesaikan masalah, yang secara
keseluruhan melatih dan meningkatkan kemampuan berpikir kritis mereka (Jun et al., 2024).
Di masa depan, pendidikan akan semakin fokus pada pengembangan Al, yang akan berperan
penting dalam menumbuhkan pemikiran kreatif dan mandiri di kalangan siswa (Panigrahi & Joshi,
2020). Studi menunjukkan bahwa Al memiliki potensi besar untuk meningkatkan pendidikan anak
usia dini dengan mempersonalisasi pembelajaran, meningkatkan keterlibatan, dan mendukung
pendidik (Salma, 2023).

Penggunaan Al untuk melatih presentasi menggunakan bahasa inggris, siswa EAL (En-
glish as an Additional Language) menunjukkan bahwa pelatihan Al berguna dalam berbagai
aspek komunikasi (seperti struktur, penyampaian, dan pelafalan), tetapi terbatas dalam mema-
hami nuansa. Tidak semua konsep yang abstrak (misalnya, jeda diam antar kata, karena
jeda bisa merupakan tindakan disengaja untuk efek dramatis daripada indikasi keraguan atau
ketidakfasihan) dapat diukur oleh Al. Sebaliknya, penilaian oleh manusia tidak bisa menandingi
kemampuan Al dalam merekam kejadian numerik tetapi dapat mendeteksi banyak aspek ko-
munikasi dan interaksinya (Chen et al., 2022). Metode penilaian dalam pendidikan literasi Al
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menyoroti bahwa agen pintar, termasuk Teachable Machine dari Google, Learning ML, dan
Machine Learning for Kids, adalah alat yang sesuai untuk pendidikan literasi Al dalam konteks
K-12 (Yim & Su, 2024). Lokakarya mengenai penggunaan Al untuk mendukung guru sekolah
dasar dalam proses pembelajaran memberikan berbagai manfaat bagi peserta, antara lain: (1)
Memahami kelebihan dan kekurangan dalam perkembangan Al. (2) Mampu membuat dokumen
teks dengan bantuan ChatGPT. (3) Dapat menghasilkan gambar sesuai kebutuhan materi
dengan menggunakan Al Image generator. (4) Mampu menyusun materi presentasi yang sesuai
dengan kebutuhan pengajaran melalui penggunaan Al (Hadi et al., 2024).

Hasil pengamatan dan wawancara yang dilakukan oleh tim dosen Universitas Sains
dan Teknologi Komputer (STEKOM) di SD Virgo Maria 2 Kabupaten Semarang menunjukkan
bahwa dalam proses pembelajaran, guru belum memanfaatkan kecerdasan buatan (Al) untuk
mendukung kegiatan belajar mengajar (KBM). Penyebabnya adalah sebagian besar guru belum
mengenal dan memahami teknologi Al. Guru dalam membuat materi ajar masih mengandalkan
mesin pencarian seperti google, situs ensiklopedia seperti wikipedia, dan artikel atau buku
elektronik. SD Virgo Maria 2 Kabupaten Semarang sudah dilengkapi dengan fasilitas koneksi
internet dengan bandwidth 50 mbps, seharusnya fasilitas ini dapat dimanfaatkan guru untuk
membuat materi ajar menggunakan Al.

Metode

Workshop diselenggarakan di SD Virgo Maria 2 Kabupaten Semarang yang terletak di
JI. Palagan No.59, Bawen, Kabupaten Semarang, 50661. Pemilihan lokasi ini didasarkan
pada kesepakatan antara tim LPPM Universitas STEKOM dan pihak sekolah SD Virgo Maria
2 Kabupaten Semarang. Ide untuk mengadakan workshop tentang pemanfaatan Al diajukan
oleh dosen tim LPPM dan disetujui oleh kepala sekolah, ibu Sr. Maria Innoceline, Osf, karena
dianggap relevan dengan visi sekolah untuk meningkatkan pemanfaatan teknologi Al dalam
pembelajaran. Lokasi workshop dapat dilihat dalam Gambar 1.
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Gambar 1. Lokasi pelaksanaan workshop dalam kegiatan ABDIMAS
Metode pelaksanaan ABDIMAS (pengabdian kepada masyarakat) dilakukan di ruang kelas

dengan kombinasi ceramah dan sesi praktik langsung. Workshop diikuti oleh 20 peserta yang
merupakan guru TK dan SD Virgo Maria 2. Tujuan ABDIMAS ini adalah untuk mengenalkan
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dan meningkatkan pemahaman guru TK dan SD Virgo Maria 2 tentang teknologi Al. Hasil
yang diharapkan dari kegiatan ABDIMAS ini adalah guru mengenal, memahami dan mampu
menggunakan teknologi Al, sehingga dapat membuat materi pembelajaran yang inovatif dan
kreatif menggunakan Al untuk siswa TK dan SD di SD Virgo Maria 2. Gambar 2 sampai dengan
Gambar 4 merupakan dokumentasi pelaksanaan ABDIMAS di SD Virgo Maria 2 Kabupaten
Semarang.

Gambar 2. Persiapan peserta mengikuti workshop

Gambar 4. Penyampaian materi tentang image generator

Seluruh proses, mulai dari persiapan sebelum kegiatan hingga evaluasi pelaksanaan
workshop, diilustrasikan dalam Gambar 5 berikut ini:

https://journal.universitasbumigora.ac.id/index.php/ADMA E-ISSN: 2723-7370

1378


https://sinta.kemdikbud.go.id/journals/profile/9174
https://doi.org/10.30812/adma.v5i2.4439
https://journal.universitasbumigora.ac.id/index.php/ADMA

2025, Vol. 5, No. 2, pp. 375-386
DOI: 10.30812/adma.v5i2.4439

ADMA: Jurnat Pewgabdian dan Pemberdayaan Wasyarakat
accredited by Kemenristekdikti, Decree No: 200/M/KPT/2020

Persiapan, melakukan
pengamatan dan wawancara e Ly

dengan pihak sekolah terkait - n;?:ﬂb:(, e dﬁ:‘gu";n
identifikas! kebutuhan dalam e

e T dosen Universitas STEKOM.
Evaluasi, penilalan tingkat Output, peserta dalam hal ini

keberhasilan workshop oleh (guru), membuat materi
tim dosen Universitas — belajar sesuai kompetensi

STEKOM. menggunakan Al.

Gambar 5. Tahapan pelaksanaan workshop dalam kegiatan ABDIMAS

Pembahasan

Upaya meningkatkan pemahaman dan kemampuan guru di SD Virgo Maria 2 Kabupaten
Semarang tentang teknologi Al, diberikan materi workshop secara mendasar. Peserta workshop
yang heterogen pengetahuannya tentang Al, untuk memudahkan peserta dalam mengenal dan
memahami Al, penyampaian materi dimulai dari pengenalan tentang Al serta penjelasan tentang
pentingnya prompt, kemudian penggunaan aplikasi berbasis Al seperti ChatGPT, Gamma.app,
dan Bing.ai. Peserta workshop juga diberikan tugas yang harus dikerjakan berupa pembuatan
materi ajar, presentasi materi ajar, dan pembuatan gambar ilustrasi untuk mengajar. Pemberian
tugas bertujuan untuk melatih dan membiasakan peserta workshop dalam menggunakan aplikasi
berbasis Al, dan juga untuk mengetahui sejauh mana tingkat pemahaman dan kemampuan
peserta dalam menggunakan aplikasi berbasis Al. Penyampaian materi workshop disampaikan
dalam dua sesi, pertama untuk pengenalan Al dan aplikasinya, yang kedua praktik menggunakan
aplikasi Al untuk membuat materi ajar sesuai kompetensinya. Materi workshop secara ringkas
dapat dilihat seperti di bawah ini.

1. Pengenalan artificial intelligence (Al)

Materi pertama ini peserta diberikan pengetahuan mengenai perkembangan teknologi
komputer khususnya Al seperti pada Gambar 6. Tinjauan secara teoretis tentang pengertian Al
dan bagaimana saat ini Al diterapkan dalam berbagai bidang. Peserta diharapkan memahami
tentang penggunaan artificial intelligence (Al) di bidang pendidikan seperti adaptive learning
menggunakan Al untuk menganalisis kemampuan dan gaya belajar siswa dengan platform
seperti DreamBox, Smart Sparrow, dan Knewton. Asiten virtual dan chatbot digunakan untuk
menjawab pertanyaan siswa secara real-time, membantu mereka dengan tugas atau bahkan
memberikan bimbingan belajar, dengan fools IBM Watson Tutor dan Google Assistant. Auto-
mated grading dengan alat seperti Gradescope dan Turnitin dapat menilai esai dan tugas secara
otomatis menggunakan Al, sehingga beban kerja guru berkurang dan meningkatkan efisiensi
penilaian. Penggunaan di bidang transportasi seperti self-driving vehicles yang dikembangkan
oleh Tesla, Waymo, dan Uber. Ada juga sistem navigasi cerdas seperti Google Maps dan Waze.
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IBM Watson for Health menggunakan Al untuk menganalisis data kesehatan dan membantu
dokter dalam membuat diagnosis yang lebih akurat, seperti dibidang kesehatan.

N ,;__._—4
KEUNTUNGAN DALAM - PERUSAHAAN PENGEMBANG
TEKNOLOGI Al

ARTIFICIAL INTELLIGENCE

p—

PERUSAHAAN PENGEMBANG o NATURAL LANGUAGE
TEKNOLOGI Al ; PROCESSING

Gambar 6. Modul materi pengenalan Al

2. Pengenalan dan pemanfaatan GPT

OpenAl mengembangkan Generative Pre-trained Transformer (GPT) untuk memahami
dan menghasilkan teks yang menyerupai tulisan manusia. Ini mampu menyelesaikan berbagai
tugas pemrosesan bahasa alami (NLP). Implementasi GPT dalam bidang pendidikan seperti
pembuatan konten edukatif, pengajaran adaptif, terjemahan dan penyesuaian bahasa, pengem-
bangan alat bantu belajar, dan lainnya.

Penyampaian materi dimulai dari membuka aplikasi menggunakan akun peserta agar
perintah dan hasil yang diberikan tersimpan, sampai dengan menggunakan prompt (lihat
Gambar 7). Hal ini dimaksudkan untuk memberikan tambahan pengetahuan kepada peserta
workshop tentang penggunan foo/ ChatGPT untuk membantu kegiatan belajar mengajar di SD
Virgo Msria 2 Kabupaten Semarang.

B APLRCAR BEATEONOG DG GPT
A APA ITU GPT
Trkraiog Graroner Frr-rairwd Tromsharmer 155°T) belsh dierapiar Aiam Gerbags spikes
berrtage bty Betrs spa Lorfoh BT yang reEEEUn koo BT megt

L. Chadhot dan Auntes Virbusl

Gambar 7. Modul materi ChatGPT
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3. Image Generator

Al image generator adalah teknologi yang menggunakan algoritma kecerdasan buatan
(Artificial intelligence) untuk menghasilkan gambar secara otomatis. Penggunaan Al image
generator di bidang pendidikan dasar, bermanfaat untuk meningkatkan minat belajar dan
pemahaman siswa melalui visualisasi dan interaktivitas. Bing Image Creator merupakan salah
satu fools image generator.

Bing Image Creator adalah alat berbasis Al dari Microsoft yang menggunakan teknologi
dari DALL-E untuk menghasilkan gambar berdasarkan deskripsi teks yang diberikan oleh
pengguna. Workshop kali ini menyampaikan penggunaan Bing Image Creator seperti dalam
Gambar 8, dimaksudkan untuk memberikan kemudahan bagi peserta dalam membuat materi
ajar, seperti membuat ilustrasi atau gambar yang menarik, poster edukatif, diagram, atau
visualisasi konsep yang sulit. Selain itu bisa juga untuk proyek seni dan kreativitas, siswa dapat
menggunakan fool ini untuk membuat karya seni digital berdasarkan deskripsi teks mereka
sendiri, mendorong keterampilan dan kreativitas siswa dalam menulis.

Keunggulan dan Tantangan Aplikasi untuk Window dan Android

"Keunggulan dari penggunaan image generator Versi Android

termasuk kemampuan untuk menciptakan gambar- Hayo
gambar yang sangat realistis dan ekspansi g‘"'ﬁChOP
ing

kreativitas di berbagai industri. Namun, ada juga
tantangan seperti pengendalian output yang
dihasilkan dan pentingnya memastikan aspek etika
serta keamanan."

Contoh diskripsi

Di dalam ruang kelas yang cerah dan Inside the bright, child-friendly

ramah anak, sekelompok anak-anak classroom, a group of elementary
sekolah dasar terlihat duduk di sekitar school childrén can be seen sitting
meja bulat. Di atas meHa, terdapat around a round table. On the table,
buku-buku teks, pensil warna, dan there are textbooks, colored pencils,
kertas gambar. Seorang guru yang and drawing paper. An excited teacher
bersemangat berada di depan kelas, was at the gont of the class, explaining
sedang menjelaskan materi pelaﬂavan the subject matter using the

dengan menggunakan papan tufis. blackboard. Children enthusiastically
Anak-anak dengan antusias listen to their teacher's explanation
mendengarkan penjelasan quru while raising their hands to ask
mereka sambil mengangkat tangan questions or give answers,

untuk bertanya atau memberikan

jawaban

pp.leonardo.ai/

'getimg.ai/text-to

hitps://app.runwayml.com/video-tools/teams/danielrudjiono/ai-tools/text-to-image

Gambar 8. Presentasi tentang Image Generator

4. Presentasi Al

Presentasi Al adalah penggunaan teknologi kecerdasan buatan (Al) untuk membuat,
menyempurnakan, atau menyampaikan presentasi. Artificial intelligence dalam konteks ini dapat
membantu dengan berbagai aspek pembuatan presentasi, mulai dari desain slide, pemilihan
konten, analisis audiens, hingga pengiriman presentasi yang lebih efektif. Banyak fools untuk
membuat presentasi Al, salah satunya adalah aplikasi Gamma.

Penyampaian materi workshop untuk membuat presentasi Al menggunakan Gamma
karena memiliki beberapa kelebihan yang dapat digunakan oleh peserta membantu membuat,
dan menyempurnakan presentasinya (lihat Gambar 9). Siswa dapat menggunakan Gamma
untuk membuat presentasi proyek mereka. Dengan bantuan Al, mereka dapat membuat slide
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yang menarik tanpa perlu keahlian desain yang mendalam. Siswa juga dapat menggunakan
untuk kolaborasi kelas, fitur kolaborasi Gamma memungkinkan siswa untuk bekerja bersama
dalam proyek kelompok secara real-time, meningkatkan keterampilan kerja tim dan kolaborasi.
Selain itu, aplikasi Gamma dapat digunakan oleh siswa untuk melatih kemampuan public
speaking dengan presentasi, dan mendapatkan umpan balik tentang tata letak, desain, dan
penyampaian konten.

Manfaat Al PPT

Rekomendasi Al untuk Membuat PPT
membuat pi atau PPT
menggunakan deretan rekemendasi Al PowerPoint berikut ini :

Al, maka kamu bisa

Salah satu keuntungan utama Al PowerPoint adalah meningkatkan
produktivitas. Dengan kemampuan otomatisasinya, alat ini dapat
membuat slide-slide yang rapi dan menarik dalam waktu yang lebih
singkat dibandingkan jika dilakukan secara manual. kamu dapat
memilih dari berbagai template yang sudah tersedia, atau bahkan
menciptakan tampilan kustom sesuai dengan kebutuhan. Hal ini
memungkinkan waktu yang lebih banyak dihabiskan untuk
merancang isi presentasi yang kuat.

1. Canva

Canva Magic Presentation adalah fitur baru untuk pembuatan presentasi yang cepat dengan
mengetikkan ide. Meskipun masih tahap beta dan hanya tersedia dalam bahasa Inggris, fitur ini dapat
menghemat waktu, menyediakan template menarik, dan mendukung banyak bahasa. Tetapi, perlu
penyesualan lebih lanjut untuk kualitas presentasi yang lebih baik

2, Gamma

Gamma adalah salah satu pembuat PPT Al paling populer dan banyak digunakan. Platform ini akan
membuat PTT melalui teks atau ide yang dikirimkan pengguna. PPT yang dibuat Gamma juga dilengkapi
dengan bagan, grafik, gambar, dan elemen visual lainnya

Setelah Gamma selesai membuat PPT sesuai dengan perintah, pengguna masih bisa menambahkan
banyak elemen. Gamma dilengkapi fitur memberikan umpan balik melalui komentar.

Ahmad Zainudin, M.Kom

g Ve w1 Semy

3. ClassPoint Al

Al ini spesialis dalam membuat slide interaktif yang terintegrasi sempuma dengan PowerPoint
Dengan algaritma pintar, Al ini menciptakan slide pertanyaan kuis berdasarkan teks di PowerPoint,
dengan opsi kustomisasi format kuis dan level Taksonomi Bloom. Meski efisien dan bisa disesuaikan
tingkat kesulitannya, ketergantungan pada teks bisa jadi kendala jika lebih memerlukan unsur visual
atau multimedia

4, Presentations.Al

Presentations Al memanfaatkan kecerdasan buatan untuk membuat presentasi dengan cepat dari
deskripsi teks, tanpa perlu memikirkan desain. Meskipun masih dalam beta, alat ini bisa digunakan
gratis dengan kuota prompt yang terbatas. kamumemulai dari template kosong atau menyalin dari
dokumen lain

Ahmad Zainudin, M.Kom
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Menggunakan teknologi GPT, Al ini memungkinkan kamu membuat presentasi dengan cepat dan
mudah sesual topik, tampilan, dan preferensi. Meski efisien, perlu pengecekan unt
konsistensl, dan kesesualan konten, serta tambahan pengalaman pribadi untuk presentasi yang
lebih kuat. Namun kamu juga harus berhati-hati terhadap masalah hak cipta, privasi, dan etika dari
konten yang dihasilkan oleh GPT.

6. SlidesAl
Jika mencari alat Al yang kompatibel dengan Goo
n un ace

s, SlidesAl bisa jadi pilinan ideal. Instal
i Google Slides. Dengan SlidesAl,
an jumlah slide, Al akan susun

semuanya menjadi slide presentable tanpa keluar dari Google Slides. Ada versi gratis dengan

batasan 3 slide/bulan dan 2.500 karakter, serta versi berbayar Pro seharga $11,10/bulan.

Ahmad Zainudin, M.Kom
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Gambar 9. Materi tentang Presentasi Al

5. Output

Peserta workshop setelah menerima materi, sebagai luaran atau output membuat sebuah
gambar atau presentasi berkaitan dengan kompetensi dan materi pelajaran yang diampu di
SD Virgo Maria 2 Kabupaten Semarang. Peserta juga mencoba membuat perintah untuk
menghasilkan kerangka presentasi Al menggunakan prompt di ChatGPT. Hasil prompt disimpan
menjadi file, untuk digunakan membuat presentasi Al sesuai prompt yang ditentukan menggu-
nakan Gamma. Luaran ini merupakan penerapan penggunaan Al untuk mendukung kegiatan
belajar mengajar di SD Virgo Maria 2 Kabupaten Semarang (lihat Gambar 10) di bawah ini.
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Gambar 10. Luaran penggunaan Al oleh peserta workshop

Kesimpulan

Berdasarkan evaluasi oleh dosen tim LPPM Universitas STEKOM, dari luaran yang
dihasilkan peserta workshop, menunjukkan bahwa peserta telah memahami dan bisa meng-
gunakan Al untuk membantu kegiatan belajar dan mengajar di SD Virgo Maria 2 Kabupaten
Semarang. Beberapa peserta mengalami kendala saat menggunakan fools Al karena koneksi
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internet yang kurang stabil saat digunakan secara bersama. Secara keseluruhan tujuan work-
shop dilaksanakan yaitu, memberikan tambahan pengetahuan tentang penggunaan Al untuk
membantu guru dalam kegiatan belajar dan mengajar (KBM) di SD Virgo Maria 2 Kabupaten
Semarang tercapai. Pegembangan hard skill guru dalam bidang teknologi komputer khususnya
penggunaan artificial intelligence (Al) sesuai dengan yang diharapkan.

Akses terbatas pada infrastruktur teknologi menjadi hambatan dalam pelatihan ini. Tidak
semua sekolah memiliki fasilitas teknologi yang memadai, seperti komputer atau akses internet
yang stabil, yang diperlukan untuk menerapkan Al secara efektif. Sebagian besar aplikasi Al
yang ada mungkin lebih relevan untuk siswa di jenjang menengah atau lanjutan, sementara
sedikit yang dirancang khusus untuk kebutuhan sekolah dasar. Perlu adanya penerapan
bertahap dan kolaborasi antara guru, pakar Al, serta pengembang kurikulum untuk menciptakan
skema yang fleksibel dan mudah diterapkan.

Ucapan Terima Kasih

Kami mengucapkan terima kasih kepada peserta workshop dari SD Virgo Maria 2 Kabu-
paten Semarang, serta pihak sekolah yang telah memberikan kesempatan kepada tim LPPM
Universitas STEKOM untuk berbagi pengetahuan mengenai teknologi komputer, terutama ke-
cerdasan buatan (Al). Kami juga mengucapkan terima kasih kepada Universitas STEKOM atas
dukungan dan fasilitas yang telah disediakan untuk pelaksanaan workshop ini, sehingga acara
berjalan lancar.
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